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PRAVIDLA PRO FRONTU 91

Zasahoveé body, boj, agonie a smrt
postavy

6. Postava m& jeden zésahovy bod. Po jeho ztraté (zasahem kulickou,
sttepinou, chladnou zbrani) upadd do agdnie.

7. Agdénie je stav, kdy se postava nemlZe pohybovat, muZe v3ak volat o
pomoc. V agdédnii postava nesmi bojovat zadnou svou zbrani, ani se
branit.

8. V agénii postava lezi na zemi a nehybe se. JelikoZ je mozné, Ze v
¥ijnu se nebude moZné valet po zemi (napt. kvali kaluzim),
alternativou je opteni se o nejbliz$i budovu, ¢&i strom, popt.
prikleknuti k zemi. Zranény podle svych nejlep$ich hereckych
schopnosti hraje zasah, zranéni a agdnii.

9. Agébénie trva neomezen& dlouho. Postava je v agdénii do doby nez ji
nékdo dorazi (naznaci z bezprosttfedni blizkosti Gtok chladnou
zbrani, popt. paZbou sttelné zbrané). Postava se mlZe sama zabit,
pokud to hra&c¢ uznd za vhodné (naznaci sebevrazdu zbrani).
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Postavu v agénii neni moZné dorazit zédsahem strelné zbrané, ani
granatem. Nemd smysl po postavach v agdbdnii strilet.

Existuje moZnost postavu zbavit agdnie a vylécit, coZ probihd na
zdkladné dané strany. Transport postavy na zakladnu je popsan v
Cadsti ,Medik a léceni™.

Boj probihd chladnymi zbranémi, stfelnymi zbranémi a granaty.
Jeden zéasah projektilem stfelné zbrané, dotek Cepele chladné
zbrané (i s malym rozmachem) nebo dotek stfepiny grandtu znamena
ztratu zasahového bodu. Bodéni chladnou zbrani je moZné pouze
naznacovat.

Vybuch grandtu ubird zédsahovy bod v pripadé, kdy je hradc¢ zasazen
sttepinou nebo pokud granadt vybuchne v bezprostfedni blizkosti
hréce (polomér 3 metrl, poptr. 5-7 krokd) to plati i bez zésahu
sttepinou.

Pokud se jednd o boj v zadkopech (vyluéné organizaci jasné vymezeny
herni prostor, nikoliv napt¥. ndhodné vyjezdéné koleje u polni
cesty), polomér vybuchu 3 metry granadtu je pro vojaky smrtici,
pokud granat dopadne dovnit¥ do zakopu. Zakop tedy funguje jako
kryt proti vybuchtim grandtd. To samoztejmé plati jen pro vojaky,
kteti se v zakopech schovavaji. Pokud je vojak mimo zakop, stejné
jako vybuchujici grandt, na situaci se vztahuji pravidla jako mimo
zakopy. Pokud se podatri vojakovi ze zadkopu vyskocit v ptipadée, zZe
granadt vybuchne v zdkopu, vojadk vybuchem grandtu zasaZen neni.
Granat, ktery jiZz zapaleny dopadl na zem, se nesmi brat do rukou,
ani zalehavat télem!

Zasahové plochy predstavuji celé télo, vcetné rozkroku, krku a
hlavy. Zésahovou plochou je rovnéz vystroj hrace (sumky, brasny,
popruhy) . To plati pro vsechny druhy utokl, vSemi druhy zbrani.
Je zakédzano Utocit chladnymi zbranémi na rozkrok, krk a hlavu,
stfelnymi zbranémi pak na krk a hlavu, pokud se jednd o Utok z
blizka (ptribliZné 3-5 metrd). PorusSeni tohoto pravidla mtGZe byt
dtvodem k vylouc¢eni ze hry.

Zbran nepredstavuje zasahovou plochu. Zasah do zbrané nebo jeji
¢asti neznamend ztratu zasahového bodu. Vyjimku tvofi popruh
zbrané nebo Snltra, na které je zbran upevnénd. Popruh ke zbrani je
chdpany jako soucast vystroje a tvori zasahovou plochu.

Je zakadzano Gtoc¢it stfelnou zbrani nablizko (nap¥. UGderem pazby),
jakoby se jednalo o chladnou zbran. Vykryvat Gtoky chladné zbrané
zbrani stfelnou nebo jeji C¢asti zakdzéno neni, ale silné to
nedoporucujeme z duavodu rizika poskozeni zbrané.

Pokud je k dlouhé zbrani pripevnéna rekvizita noZe (bajonetu), je
mozno touto zbrani Utoc¢it jako zbrani chladnou. Bodani je mozné

pouze naznacovat.


http://fronta.methancity.cz/

Organizatory schvalena verze pravidel akce MethanCity Fronta: 91, http://fronta.methancity.cz/
Posledni aktualizace 14. 10. 2019

21.Medik, ktery pouzivd herni p¥istroj defibrildtor, mlZe elektrody
pouzivat jako zbran. Kdyz se dotkne Zivého hrace a stiskne
tlacitko privodu elekt¥iny (pouze herni proces), zasazZeny hrac
upada do agdbdnie (poptr. umiréa, pokud jiz jednou byl od medika
1éc¢en) . Defibrildtor musi byt nabity (musi na ném svitit dioda).

Transport a osetreni ranéenych, léceni
Léceni

1. Léc¢eni probihd na zédkladné v polni nemocnici. Léceny se nesmi
vzddlit z mista, které mu urci polni 1léka?, mlZe pouZivat pouze
kratkou manuédlni zbran, maze jen pomalu chodit, ¢&i se plazit.

2. Doba 1léceni je 5 minut od prijeti do péce lékare. Po této dobé je
hra¢ zdravy a vraci se do hry.

Transport ranénych

1. Z mista upadnuti do agdénie mlZe byt hrac¢ dopraven na zakladnu
nékolika zpusoby:

a. Zranéného v agoénii (bez o3ettfeni medikem) mohou odnést dva jeho
kamaradi, kteti nejsou medici. Stac¢i, kdyZz kazZdy zachyti
zranéného pod jedno jeho rameno a spolec¢né€ se krokem pfesunou na
zdkladnu. Poranény by mél hrit své zranéni a belhat se.

b. Zranéného v agdénii mlZe odnést sam jiny hrac¢, ktery neni medik,
ale bez sebemen$i pomoci ranéného (tj. pokud zvladnete svého
kamardda odnést na zakladnu bez jeho jakékoliv pomoci, udeélat to
mazete) .

c. HradCe mizZe dopravit na zakladnu medik. Medik chyti ranéného pod
rameno a krokem spolu odejdou na zakladnu. Medik by mél primarné
oSetfovat ranéné v agdnii Jjinymi zpuasoby (defibrilator, obvaz),
ale v kritickych momentech Jje miZe transportovat pfimo do
zadkladny pésky (ranény v agdédnii normélné chodi, medik ho jen
pridrzuje) .

OsSetreni ranénych
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1. Medik miGZe pouZit herni predmét obvaz, pokud Jjej vlastni. Obvazy
jsou reprezentovany redlnymi obvazy. ZajisStuje je organizace.
Pokud si dovezete vlastni obvazy, pfed hrou je odevzdate
organizdtorum - dostanete je herné.

Po aplikaci obvazu na misté zranéni se zranény muze pohybovat déale,
ale pouze krokem a rychlou chtizi. MtZe sam odejit na zakladnu, kde
bude standardné oSettfen, nebo muze pokracdovat v boji (obvaz mu
proptjcuje jeden zasahovy bod). Pokud je vSak obvazany hrac
zasazen, neupadd do agdbdénie, ale je mrtev a tidi se pravidly pro
smrt. P¥i pfipadném vyléceni v polni nemocnici hrac¢ odevzdivéa
obvaz a vraci se do hry zcela zdravy.

2. Medik mtaZe pouzit herni ptristroj defibrildtor. KdyZz se medik
dotkne obéma elektrodami zranéného, tento miZe pokracovat v boji.
Pravidla pro ozZziveného jsou stejnd jako u obvazu (tj. pfi dalsim
zdsahu neupadé& do agobébnie, ale umird). Defibrildtor Jje potfeba po
néjaké dobé nabit (tento proces bude zpodobnén diodami nebo jinym
realistickym fe$enim). Pravidla pouzivani defibrildtoru budou

mediktm 1 hracim detailné upfesnéna na workshopu.

3. Existuje jen jedinéd moZnost, Jjak se miZze hra¢ z agonie dostat sam.
Touto moZnosti je injekce s barevnou tekutinou (barva bude
upfesnéna pred hrou), kterou si maze sam aplikovat, popfr. Jji mlZe
aplikovat jinému hrac¢i v agdbdnii.

Injekce funguje jako ultimdtni 1lék. Hrac¢ se po aplikaci chova stejné,
jako po névratu z polni nemocnice, tj. je zcela zdravy. Pri
aplikaci musi hrac¢ vytlacit vesSkerou tekutinu z injekce.
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Smrt postavy a respawn

1. Pokud hréacova postava zemfe, pocka na misté& smrti, neZ skonc¢i
scéna. Hrac¢ pak neprodlené misto opusti s rukama nad hlavou a
urychlené dojde na organizaci uptresnéné misto (shromazdisté posil
ve Stabu). Pokud se v jeho okoli 2za&dnd scéna neodehravéd a hréac
nemd davod zustéavat delsi dobu na misté své smrti, pak se odebere
po 5 minutéch do své zdkladny na shromazdisté.

2. Na shromazdidti se hrac¢ ihned po prichodu nahlédsi dopliovacimu
dlstojnikovi a zkontroluje si c¢as, kdy se vraci do hry. Doplrovaci
diastojnik mé& posledni slovo ve véci respawnu.

3. Respawn bude probihat po vlndch - tedy vidy v cyklicky se
opakujici urdity &as je moZné odejit zpét do boje. Casy respawni
sdéli doplnovaci déGstojnik, popt. bude na shromazdisti posil
uvedeny pisemné.

4. Casy hromadnych respawn se budou b&hem hry m&nit. MiZe se jednat
o respawn napt¥. kazZdych 20, 30, 40 minut. Na shromazdisti vzdy
naleznete informaci o tomto intervalu. Del$i respawny nez 1 hodina
mohou byt napt. zavedeny v pozdéjsich fazich hry kvali odpocinku.
Podobné bude fungovat i no¢ni respawn.

Priklad: MuZe se stéat, Ze bude hradc¢ A zabit v 13:55. NezZ dojede
na shromazdisté, bude jiz 14:10. Respawn bude nastaven kazdych
dvacet minut, tj. ve 14:00, 14:20, 14:40, 15:00 atd. Hrac tedy
poc¢kéd 10 minut a do hry se vrati spolu s ostatnimi cekajicimi.

5. Smrt pro postavu znamend ztrdtu nékterych herné ziskanych
informaci, odmén atd. Tyto budou uptresnény nejpozdéji pri
predhernim workshopu.

Zbrané a munice

1. Zbrané& jsou povoleny manudlni dlouhé a manudlni kratké airsoftové
modely. Kratké zbrané predstavuji pistole, revolvery a kratké
samopaly bez pevné pazby (replika CZ Skorpién, MP7 apod.) Pokud
budete mit pochybnost o zatrazeni va3i zbrané, kontaktujte
organizac¢ni tym. Mezi dlouhé zbrané patt¥i i odsttrelovaci pusky.
Zv1lastni ptripad tvori kulometcik, ktery smi vyuzivat elektrickou
zbran v designu kulometu. Maxim&dlni FPS v3ech zbrani je omezena na
420 FPS (128 m/s), m&reno pri vaze kulicky 0,2g. Vyjimka je
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udélena odstfelovacdtm (520 FPS, tedy 159 m/s, métfeno pri vaze
kuli¢ky 0,2g) . Zbrané budou pfred hrou kontrolovany merakem FPS.

2. Vojék mizZe nést do boje pouze jednu dlouhou a jednu kratkou zbraif.
Role Politruka mizZe do boje nést pouze jednu kratkou zbran. V
poc¢tu chladnych zbranich vojaci nijak omezeni nejsou.

3. Munice je zajidtovana organizatory a bude k dostéani v zakladnég,
nebo u nosic¢d munice. Bude zajisténa munice ve vaze 0,20g, 0,25g,
0,28g. T€zsi gramaze si privezte vlastni, budou vam odméfeny pred
hrou.

4. Granaty jsou zajidtfovany organizatory. MuZete si v3ak privézt
vlastni, pokud chcete. Doporucdujeme se urcité vybavit Skrtéatkem,
¢i zapalovacem, pripadné ochranou sluchu. Nezapominejte, Ze Vv
prostoru se mtZe nachézet celd Yada budov a vybuch grandtu v mensi
mistnosti je pro nékteré jedince dost neptrijemnou zalezitosti.
Spunty do u$i proto nepodceriujte.

5. Chladné zbrané jsou povoleny v rozumnych rozmérech (¥idte se
zdravym rozumem), popfipadé klasickymi né&vody na vyrobu larpovych
zbrani. Délka chladnych zbrani nesmi pfekroc¢it 120cm. Zbrané budou
schvalovany ptred hrou a nemusi byt do hry vpu$Stény. Povinnosti je
meékceni cCepele. Plati zakaz pouziti neobaleného kovu, dreva, ¢&i
jiného tvrdého materidlu. Rovnéz Jje zakédzano pouZivat redlné
chladné zbrané jako zaklad pro mékéeni (Savle obalené lepenkou
atd.). Designové se drzte settingu bitvy - postapo nekonecné
valka. Tj. nechejte doma mece, sekery (inspirace vojadkem Jackem
Churchillem tedy ne), berte spisSe polni lopatky, péac¢idla, macety
atd.

Stity

Vzhled a mnozstvi

1. Do hry si mlZete vzit balisticky 3tit. Jeho vzhled musi odpovidat
rozmértm skutec¢ného balistického Stitu. Minimdlni rozmér Jje 60 x
120 cm. Minimdlni védha $titu je 5 kg. Stit nesmi mit ostré okraje
(idedlni stav jsou zaoblené hrany) Jeho vzhled prosim konzultujte
s organizéatory (emailem).

2. Maximé&lni mnoZzstvi 3titd na jednu stranu je 5. Vyjimku tvori
protektordtni vojaci MM, kteri mohou mit vlastni 3StitonoSe navic.
Pokud bude z&jemclh o postavy vybavené Stitem vétsi, posledni slovo
majili organizatori.
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3. Stity dodavané organizaci se mohou ¥idit jinymi pravidly. Tato
budou uptresnéna na workshopu.

Pohyb a boj

1. Se Stitem je mozZno se libovolné pohybovat a libovolné kryt. Béhani
je povoleno.

2. Hr4d¢ zpoza Stitu mlZe sttilet, ale pouze manudlni zbrani (nikoliv
kulometem) .

3. 8tity nesmi vlastnit postavy bojovych roli (nosi& munice, medik,
osttelovac apod.), je tedy urcen vyhradné roli “vojak bez
specializace”.

Pravidla pro boj se stitem

1. 8tit hrice chrédni pfed zasahy (je neprust¥elny) i p¥ed st¥epinami.
Pokud dopadne granat pred Stit, hrad/i za Stitem jsou chrénéni
tak, Ze pro né neplati polomér 3 metrt. Jediné, co miZe nosice
Stitu (popt. hrace za nim) zranit, Jsou readlné strepiny, které Jje
zasadhnou.

2. Pokud dopadne granat za $tit, polomér t¥i metru od vybuchu jako
smrtici vzdélenost plati.

Plyn

1. Ve h¥e se vyskytuje dym, predstavujici plyn s neurotoxinem, ktery
pri vdechnuti postavu zabije a bézZny maskovaci bily dym.
Nebezpecny plyn je reprezentovan barevnou dymovnici. Bily dym neni
herné nebezpedny a postavé neublizuje. Postava, kterd vdechne
barevny dym, respektive se bude pohybovat v prostoru zamofeném
barevnym dymem déle neZz 3 vteriny, je na misté mrtva a bez agdnie
se ¥idi pravidly pro smrt. Barevné dymovnice jsou poskytovany
stejné jako munice a grandty pouze organizatory.

2. Ochranu ptred Dbarevnym - smrticim dymem predstavuje funkéni

respirator, plynovd maska nebo oblic¢ejova airsoftovda maska
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vzhledové odpovidajici respiratoru. Pozor, plynova maska musi mit
skla, ktera odolaji airsoftovému projektilu, coz budeme
kontrolovat. Manipulace s ochranou oc¢i (nap¥. vyména plynové masky
za airsoftové Dbryle nebo masku) je mozna pouze v zakrytu
(bezpeéném prostoru) na hlavni zédkladné, tj. nikoliv v =zéakopech
nebo na bojisdti! Ochranu proti plynu umozni také celooblicejova
airsoftovd maska, kterd vizudlné odpovidd plynové masce nebo

respirdtoru (tj. neplni funkci respirdtoru, ale vypadd tak). Maze
se Jjednat napt. o sitovou polomasku doplnénou dekorativnim
respiratorem.

Korist

1. Kazdy hrac¢ dostane do zacatku zasobnik munice (6 kulicek), graniat
a jeden herni predmét. Tyto predméty musi mit ve své prirudni
brasné (nebo v ramci kostymu v urcené sumce) a nesmi je pouzit.
Pokud bude zabit (dorazZen chladnou zbrani), tak jej maze jeho
premozitel obrat o pouze jeden predmét (vybird premozitel).
Predmét pak vlastni pfemozitel, ktery jej vyuziva dle svého
vlastniho uvaZeni. Mrtvy nesmi branit predédni predmétu. Nafasovana
"kotristni" munice bude vahy 0,20, pokud bude premozitel preferovat
jinou, mtZe si ji vyménit u svého nosice munice nebo na své
zdkladné. Kofist se nedoplinuje, hrac¢ dalsi kofristni predméty
nedostéava.

2. Hra¢ mé& povinnost mit vy3e zminé&né predmé&ty v herni bradné& &i
sumce, kterou muze nepritel prohledat. Nesmi Jje mit schované v
kapse. Prohledavani hréace probihd redlné, obrany nemd povinnost
spolupracovat (ve smyslu, Ze by pfedmét sam podal), ale nesmi
pfedéavani nijak aktivné ¢i pasivné branit. Musi sdélit, v jaké
brasné se predméty nachézi. PremozZitel vybird pouze jeden predmét
za jedno zabiti! Nebere si vice.

Radiostanice a herni komunikace (PMR)

1. Vysilac¢ky hré&ctm povoleny nejsou. PMRky nechejte doma.
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2

Komunikaci se 3tdbem zajistuje specidlni role Radista. Radistu
odlisuje herni predmét vysilacka, kterou predstavuje nefunkcni
vysilac¢ka nebo model noSeny na zadech s anténou.

Radista si nefunkéni model radiostanice, ktery musi doplinovat jeho
kostym, zajistuje séam.

Funkéni (nekostymovou) radiostanici dostane radista od organizace
zapujcenou.

Radistovu vysilacku je mozZno predat jinému hraci, pokud s tim hrac
radisty souhlasi (napt. ptri smrti radisty). Je potfeba vSak predat
nejen funkéni, zapGjcenou radiostanici, ale také rekvizitu v
podobé herniho predmétu.

Odposlech komunikace nepfitele je povolen, frekvence budou
rozdéleny pfed hrou na workshopu. Pt¥i komunikaci se Stébem je
doporuceno vyuzivat Sifrovanou komunikaci (viz. herni briefing pfi
zacatku hry.

Vozidla ve hre

Ve hfe se mohou vyskytovat vozidla (tank, obrnény transportér,
bugina apod.) reprezentovany skutecnymi vozidly. Z vozidel je
mozno stt¥ilet i hazet granaty.

Vozidlo je zakdzéno kréast, nebo jej tidit jinou osobou, nez
urc¢enou majitelem vozidla. Pripadné domluvy vyreSime ptred zacatkem
hry.

Vozidlo lze znic¢it nékolika zptsoby:

Pripevnit na néj vybudninu - dymovnici barevného plynu, popf. Jjiné
feseni upresnéné na workshopu pred hrou (barva bude odlisna od
jedovatého plynu a bude upfesnéna prfed zacadtkem hry) s magnetem a
odpalit ji.

Vysttilet, popf¥. chladnou zbrani zabit, poséadku.

Zlikvidovat jej stfelou ze specidlni zbrané proti obrnéné
technice. Mechanismus bude ukadzan ptred hrou.

Specialni granat obsahujici barvici latku. Bude zajistén
organizaci.

Nékteré specidlni vozidla mohou mit vlastni zpusob likvidace,
ktery bude uptresnén organizaci pred hrou.

Vozidlo mé& standardni respawn dvé hodiny. Do znic¢eného vozidla
nasedne hrac¢ (ve vesté, pro dobu pfesunu vozidla nehrajici) a
odveze jej na zakladnu, kde bude dvé hodiny neaktivni. Na
zdkladnéch bude stanoveno misto dilny, kde se vozidla opravuji.
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5.

Vozidlo nelze béhem respawnu znicit, tj. pokud jej béhem dvou
hodin respawnu zasdhnete zbrani, nebo jinak poskodite, doba
respawnu zustava neménna.

Respawn vozidla lze zkratit na 30 minut tim, Ze poskozené wvozidlo
bude dopraveno na zakladnu bez nastartovani motoru (tj. hrajici
hrad¢i jej odtlac¢i na zadkladnu, kde bude pdl hodiny neaktivni). Po
uplynuti této doby se maze vratit do hry.

Dal$i moznosti, jak opravit podkozené vozidlo pomoci specidlni
postavy mechanika. Mechanik je specializovand role, kterd je jasné
spojena s konkrétnim hrdc¢em. Mechanik na misté posSkozeni vozidla,
vné vozidla provadi opravu po dobu 30 minut (viditelné simuluje
obchazeni vozidla ze v3ech stran, manipulaci s naradim atd). Po
uplynuti této doby Jje vozidlo opét pojizdné a plné funkcéni.

Pri pohybu kolem jedoucich vozidel dodrzZujte maximalni opatrnost,
pfestoze mohou jezdit pomalu. P¥i jakémkoliv hernim i1 nehernim
pohybu kolem vozidel se fridte v prvni fadé zdravym rozumem a
pravidlem “nebud kokot”! Ridi& vas nemusi vidé&t! Je zakazano
skdkat na jedouci vozidla nebo se je snazit blokovat vlastnim
télem. Pro pohyb kolem vozidla a dals$i interakce budou na
pfedhernim workshopu jasn€ stanovena a demonstrovana dodatecdna
bezpeénostni pravidla.

Nocni pravidla

3.
1.

Snizend viditelnost, pritomnost pyrotechniky, vozidel a dalsi
vlivy délaji z noc¢niho boje na Fronté nebezpelny zdzitek. Je nutné
byt v této dobé zvysené opatrny.

Noc je urcena jako obdobi od soumraku (od 18:00) do c¢asného rana
(do 6:00). Je jedno, zda si myslite, Ze je jeSté svétlo nebo neni.
V této dobé plati nésledujici pravidla:

Kazdy hra¢ u sebe musi mit zdroj svétla, nejlépe vice. Zdrojem
svétla je mySlena Jjakdkoliv svitilna, kterd neni pripevnéna na
zbrani a hrac¢ ji mGZe pouZivat rukama (celovka Jje také ok).
Nezapomenite, Ze helmy budete mit na hlavé po celou dobu boje a
Spatné se na né pripinaji c¢elovky. Idedlnim YeSenim je baterka
tvaru L pripevnénd ke kostymu. Vlastni kreativité se meze
nekladou. Svétlo nemusi byt zapnuté, ale hrac¢ jej musi mit
dostupné.

Kazdy hra¢ zezadu na své helmé musi nosit malé chemické svétlo,
které obdrzi ptred zacldtkem hry.
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3.

Je zakadzano pouzivat dymovnice, krom nékolika predem oznamenych
scén, které budou organizatory nasviceny. Dymovnice snizuji
viditelnost (tma + dym = nebezpeci).

Pouzivani zbrani je omezeno pouze na zbrané sttrelné a kratké
chladné zbrané (do cca 30 cm).

Vozidla musi byt osvétlend, pokud jsou fizena. Odstavend vozidla
bez nastartovaného motoru mohou byt neosvétlena.

Pouzivani grandtd, délostfelectva, minometd a dalsi pyrotechniky
je od 22:00 do 6:00 zakdzadno (vyjma organizaci dovolenych
pripada) .

Elitni jednotky

1.

Ve hte se vyskytuji elitni jednotky (nejednd se o specidlni role
jako nosic¢e munice apod.). Maji specialni poZadavky na kostym i
specidlni pravidla. Jsou omezeny poltem. Hra za tyto postavy je
specifickd naroky na vyuzivani taktiky v boji a promySleni vyuziti
viech moznosti, které jim jsou umoZnény.

Elitni jednotky Svétostatu — Divize MM

1.

w

~J

Elitni jednotka za protektorat je vojak jednotek MM (Ministra
Mentora) . Elitné wvycviceni vojéaci, kteri na sobé nosi

nejpokroc¢ilejsi zboje vyvijené Sveétostatem.

. Maji 3 zasahové body misto jednoho, diky své tézké energetické

zbroji.

. Musi splriovat vysoké naroky na kostym, které jsou rozepsany v

popisu stran.

Vojaci MM mohou vyuZivat kratké i dlouhé chladné zbrané, dlouhé
manuédlni zbrané, kratké manudlni zbrané, Stity a zbrané bojovych
roli. Pravidla pro pouzivani téchto zbrani jsou soucéasti
soukromych pravidel pro specidlni jednotky MM.

. MM mohou zastavat nékteré specialni role, mimo maximadlni pocty své

strany. Jsou Jjimi Odstrelovac¢, Kulometcik a Radista. MM mGZe také
disponovat specidlnimi 3tity.

Vojaci MM neupadaji do agonie a nelze je tedy lécit klasickym
zpusobem. Po ztradté vdech zadsahovych bodd umiraji.

MM disponuji jes$té jednou unikatni vlastnosti. Mohou v boji
vyuzivat pulzni pusky, které budou pfedstavovat semiautomatické


http://fronta.methancity.cz/

Organizatory schvalena verze pravidel akce MethanCity Fronta: 91, http://fronta.methancity.cz/
Posledni aktualizace 14. 10. 2019

strelné zbrané spliujici kostymovou povinnost. Tyto pulzni pusky
budou mit omezeny pocet munice a Jje tteba Jje po vylerpani munice
vZdy del3i dobu dobijet na zadkladné&. Cetnost vyuZitelnosti
pulznich pusek bude vyplyvat z herni snahy samotnych Vojadkd MM a
zaroven 1 z aktudlniho nastaveni hry.

8. PoCet Vojakli MM je omezen na 6, vcéetné velitele.

9. Dal&i soukromd& pravidla fungovadni Vojaka Divize MM dostanou osobné

hraci.
Elitni jednotky Eastasie — Vanguard

1. Vanguard je drogami posileny vojédk Eastasie, jehoZ télo proslo
Cetnymi zménami za pomoci nejmodernéjsi postapokalyptické
totalitni biotechnologie.

2. Vyhodou Vanguatrda Jjsou predevsim 3 zasahové body misto jednoho a
skutecnost, Ze se z agonie bez 1lécleni navraci sam do bojeschopného
stavu za 1 minutu trvani agdnie.

3. MtGze bojovat pouze dlouhou chladnou zbrani, granaty a kratkou
sttfelnou zbrani (pistole nebo podobnd velikost). V boji by mél
uptednostiiovat chladnou zbran.

4, Musi splniovat vysoké naroky na kostym, které jsou rozepsany v
popisu stran.

5. Jedinou moznosti jak definitivné poslat Vanguarda na respawn Jje
dekapitace - useknuti hlavy.

6. Vanguard disponuje jesté jednou unikadtni schopnosti. V ptripadé, zZe
ma& Vanguard na zbrani cerveny kus platna (pripevnény na zastitu,
¢i jilec), tak je jedinou moznosti, jak Vanguarda zabit (a poslat
na respawn) ubrat mu zadsahové body chladnou zbrani, granaty nebo
popfipadé 1 plynem (podle toho, zda mé& Vanguard masku, jako
ochranu pted plynem). Takto barevné oznaceny Vanguard tedy
nereaguje na st¥elné zbrané&. Cetnost vyuZitelnosti této schopnosti
bude vyplyvat z herni snahy samotnych Vanguardd a zaroven i z
aktudlniho nastaveni hry.

7. PoCet Vanguardu je omezen na 6, vcetné velitele.

8. Dalsi soukromé pravidla fungovani Vanguardd dostanou osobné hraci

Vanguardd.
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Bojové role a jejich specifika

1. Bojova role Medik dostdvad na zacadtku hry herni predmét
“defibrildtor”. Defibrildtory neni mozZné medikim brat a pouzZivat
je, poptr. krast pro potfeby vlastniho druzZzstva. S defibrildtorem
smi pracovat pouze Medik, v rukou jiné bojové role neplni herni
funkce.

2. Bojova role Nosi¢ munice dostava na zacatku hry herni pfedmét
“bedna na munici”. V této bedné prendsi svému druzstvu munici a
granaty, které fasuje od Dopliiovaciho dlstojnika na Stabu.
MnoZstvi dostupné munice a granatd urcuje doplnovaci dastojnik.

Bednu s munici je zakdzadno kréast nepratelskym Nosiclm munice nebo
ostatnim druZzstvlim. Stejné tak je zakdzano nepratelskému druZstvu
brat obsah bedny na munici, kterou najde u poraZeného Nosice
munice. P¥i smrti postavy Nosice munice mtZe bedna zuastat u jiného

vojdka, ktery docasné Noside munice zastoupi.

3. Bojova role Radista dostavad od organizace funkd&ni vysilacku,
kterou se spojuje se Stdbem. Vysilacku neni moZné brat radistum
neptratelskych ani vlastnich druzZstev. Pokud je postava radisty v
agbénii nebo mrtvéa, redlnou vysilacku si docasné maze nechat Jjiny
¢len druzstva, ktery se pak chovd jako zastupny radista. Radista
m& povinnost se od ostatnich vojakt odliSovat rekvizitou
vysilacky, kterou nosi jako soucast vystroje (naptr. nefunkdéni
vysilac¢ka RF-10, popt. jind kostymova rekvizita s anténou). Tuto
rekvizitu neni mozné radistovi bréat, protoZe tvori soucast jeho
kostymu. Tyto rekvizity organizace nezajistuje.

4. Bojova role Politruk nosi po celou dobu hry Serpu, kterd jej
odlisuje od ostatnich vojakt. Politruk m& moZnost pouZivat megafon
pro moralni podporu vlastnich druzZzstev a psychologickou valku s
nepr¥itelem. Hrac¢ Politruka si do hry miZe vzit zbramn na slepé
nadboje (startovaci pistoli), s maximadlnim rozmérem patron 6mm
short. Tuto rekvizitu mlZe pouZivat pouze scénicky (znameni k
boji, popravy atd.).

5. Bojova role Zenista mliZe s pomoci daldi postavy (libovolny vojak)
presouvat zatarasy, které predstavuji nepfekonatelnou prekdzku pro
vozidla. Dale Zenista mlZe pouZivat od organizace zajidté&nou
rekvizitu “hleda¢ min”, diky kterému mlZe prochdzet tzemi oznacena
jako “minové pole”. S timto predm&tem se Zenista miZe pohybovat
minovym polem maximdlni rychlosti pomalé chize a v tésném zavésu

za nim jej mohou nédsledovat dalsi vojaci v libovolném poctu. Timto
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zplsobem je moZné prekonavat Uzemi “minova pole”. Delaborovani min
(odstranéni minového pole) a pokladdani novych minovych poli muaze
bojova role Zenista pouze s vyuZitim daldich rekvizit, které budou
upfesnény na workshopu.

6. Bojova role Kulomet&ik muZe disponovat hernim kulometem, ktery
pfedstavuje airsoftova automatickd zbran vzhledem odpovidajici
redlnému lehkému nebo tézkému kulometu. Kulometc¢ik dostava
specidlni typ munice pro kulomet (vétsi nadoba obsahujici vice
kulicek), ktery miGZe byt vyuZit jen a pouze pro kulomety (neni
mozné rozebrat munici z nadoby do jinych zbrani). Airsoftovy
kulomet si hrédc¢ s touto roli zajistuje pro hru sém.

7. Bojova role Odstfelovad muze ve hfe vyuZzivat silné&jsi strelné
airsoftové zbrané, diky CemuZ mlZe sttrilet presnéji a dal nez
ostatni. Pouze Odstfeloval mlZe na zbrani nosit pusSkohled (opticky
zamétovac s pribliZzenim - dalekohled). Specidlni airsoftové
kulicky vétsi vahy (v3e mimo gramaz 0.2, 0.25 a 0.28) i
odstfelovacskou pusku si Odsttelovac¢ do hry zajistuje sam.

8. Bojova role Mechanik je urceny vojak z druZstva, které operuje s
redlnym vozidlem. Pokud je vozidlo poSkozeno, Mechanik mizZe
vozidlo opravit a navratit zpét do hry v krat$im c&ase (viz. vySe).
Doba opravy je 30 minut, po kterou Mechanik musi simulovat opravu
vozidla na misté. Vozidlo je moZné bez nastartovani motoru
odtlac¢it na libovolné misto a tam jej nechat opravovat Mechanikem.

9. V boji je mozné operativné zménit bojovou roli (napf¥. 7Z
odstfelovace se muzZe stat vojak bez zatrazeni atd.). Toto muazZe
probéhnout pouze na zakladé primého rozkazu nebo souhlasu velitele
dané armédy.

Dalsi pravidla

1. Pravidla mohou byt doplnéna a upravena. Na strankach bude vzdy
vyvésena jen aktudlni verze.

2. Pfed odjezdem na akci si pravidla naposledy projdéte.

3. Pfipadné dotazy smé¥ujte na facebookovou skupinu akce
https://www.facebook.com/groups/193028633772/.
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